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LINGUA PORTUGUESA
1- COM AJUDA DE UM RESPONSAVEL LEIA A CANTIGA E RESPONDA.

SUCO GELADO
CABELO ARREPIADO
QUAL E A LETRA
DO SEU NAMORADO?

A-B~C~D~E~F-G~H~]
I B Ll oo M) o P o o
E-T-l-V-W-R-Y=L

AS LETRAS QUE ESTAO EM VERMELHO SAO CHAMADAS DE VOGAIS.

AS LETRAS QUE ESTAO EM AZUL SAO CHAMADAS DE CONSOANTES.

ASSISTA AO VIDEO https://www.youtube.com/watch?v=AkL5aD68eJ0

2) COMPLETE A SEQUENCIA COM AS LETRAS QUE ESTAO FALTANDO:

A C D F G H

J K M| N P Q




3) COMPLETE A PARLENDA COM AS PALAVRAS QUE ESTAO FALTANDO:

GELADO
ARREPIADO
QUAL E ALETRA
DO SEU ?

4) ENCONTRE NO CAGA PALAVRAS, ALGUMAS PALAVRAS QUE PERTENCEM A
PARLENDA:

S U C o X X X X
X G E L A D o X
L E T R A S X X
Cc A B E L o} X X
N A M o R A D (o]

A IMAGEM ABAIXO E DE UMA FRUTA QUE PRODUZ UM SUCO DELICIOSO.

5) COMPLETE COM AS LETRAS QUE ESTAO FALTANDO O NOME DESSA FRUTA.




ATENGAO: PARA ESCREVERMOS AS PALAVRAS USAMOS AS LETRAS DO
ALFABETO.

NOS TEMOS 26 LETRAS. VAMOS RECORDAR? LEIA AS LETRAS DO
ALFABETO.

A-B-C-D-E-F-G-H-I
J=-K=-L-M-N-O0-P-Q-=R
S=-T-U=-V-W-=X-Y-=-2
OBSERVE A FIGURA ABAIXO.

6- FACA UM X NO QUADRO ONDE HA APENAS LETRAS

3 F
20205 |'#B 5 B6
o N 14 J

*
MB3E | sapo »

+ ABELHA

7- AGORA VEJA ESTA PLACA DE CARRO E MARQUE A OPCAO QUE
TEM SOMENTE AS LETRAS DESSA PLACA.

A) B 9
B) B G
c) G 5

D) 9 5




MATEMATICA

1 — CONTE AS FRUTAS E PINTE O NUMERO CORRESPONDENTE:

OO OO OO OO 0O

QO QQ Q0 QO 00
OO OO OO OO0 00O




2 — PAULO E UM GAROTO QUE ADORA COMER FRUTAS. ELE RESOLVEU COMER
UMA FRUTA DIFERENTE A CADA DIA DA SEMANA.
OBSERVE AS FRUTAS QUE ELE ESCOLHEU E RESPONDA AS QUESTOES ABAIXO:

PINTE DE AMARELO O PRIMEIRO DIA DA SEMANA.
PINTE DE AZUL O ULTIMO DIA DA SEMANA.

1° DIA DA  3°DIA | 4°DIA | 5°DIA  6°DIA 7°DIA

DOMINGO [SEGUNDA- TERGA- | QUARTA- |QUINTA-| SEXTA- ' SABADO
FEIRA FEIRA | FEIRA | FEIRRA | FERRA

EM QUE DIA DA SEMANA ELE COMEU:
A) PERA -
B) BANANA -
C) UVA -
D) MORANGO -
E) MACA -
F) MELANCIA -
G) ABACAXI -




3 — RELACIONE O PRODUTO A MOEDA EQUIVALENTE AO SEU PREGO:

25 centaves

50 centavos

1 reaj

fr—




4 - LEIA A TABELA DE SOBREMESAS PARA UMA SEMANA DE AULA DE UMA
ESCOLA E DEPOIS DE LER, RESPONDA AS QUESTOES, MARCANDO OS
QUADRADINHOS:

SOBREMESAS

LARAMNJA

MAC A

TANGERINA t

BAMAMNA




A) A FRUTA QUE SERA REPETIDA E A:

B) A LARANJA SERA OFERECIDA NA:

28
FEIRA

3.4
FEIRA

42
FEIRA

C) A FRUTA QUE SERA OFERECIDA NA 32 FEIRA E A:

5.
FEIRA

D) QUANTOS TIPOS DIFERENTES DE FRUTAS SERAO OFERECIDOS NA

SEMANA?

5




5- VAMOS MONTAR O CALENDARIO DO MES EM QUE ESTAMOS:

MES

ANO

DOMINGO | 2 FEIRA

3 FEIRA

4} FEIRA

6. FEIRA

SABADO




CIENCIAS
1. OBSERVE AS FIGURAS DE BRINCADEIRAS DIVERTIDAS:

A) QUE PARTES DO CORPO AS CRIANGCAS ESTAO MOVIMENTANDO AO BRINCAREM
DE CABO DE GUERRA E PEGA-PEGA?

B) QUAL E A BRINCADEIRA QUE VOCE MAIS GOSTA?

C) QUE PARTE DO CORPO VOCE MOVIMENTA QUANDO PARTICIPA DESSA
BRINCADEIRA?

D) ONDE VOCE COSTUMA BRINCAR?




2. ESCREVA O NOME DAS PARTES DO CORPO HUMANO UTILIZANDO O
BANCO DE PALAVRAS:

[

| BRACO - PE — CABECA — TRONCO — PESCOCO — PERNA |




DEVEMOS TER BONS HABITOS DE HIGIENE PARA TERMOS BOA SAUDE.

1. LIGUE OS OBJETOS QUE ESTAO FALTANDO PARA AS CRIANCAS FAZEREM

UMA BOA HIGIENE.




2. ANA E UMA MENINA MUITO LIMPINHA. PINTE OS PRODUTOS QUE ELA

PRECISA PARA TOMAR BANHO.




HISTORIA

GERALMENTE, AS PESSOAS PROCURAM VIVER EM GRUPO E GOSTAM DA
COMPANHIA DOS FAMILIARES E DOS AMIGOS.

UM GRUPO DE PESSOAS QUE VIVE EM UM MESMO LOCAL, TRABALHANDO OU
DIVERTINDO-SE, FORMA UMA COMUNIDADE. EM UMA COMUNIDADE AS PESSOAS
DEPENDEM UMAS DAS OUTRAS.

A FAMILIA E O PRIMEIRO GRUPO SOCIAL DO QUAL FAZEMOS PARTE.
1) COMO E A SUA FAMILIA? FACA UM DESENHO PARA REPRESENTA-LA.




2) FAGA UMA LISTA DOS NOMES DAS PESSOAS DE SUA FAMILIA:

3) PINTE AS PALAVRAS QUE INDICAM AS PESSOAS COM QUEM VOCE CONVIVE
NO SEU DIA-A-DIA.

PA[L MRS
AVO  Avd
IRMAOS

TiO TIA
PRIMOS

pomm——————

OS DESENHOS A SEGUIR REPRESENTAM AS VARIAS ETAPAS QUE UMA
PESSOA PASSA DURANTE A VIDA.




1- FAGA UM “X” NO DESENHO QUE REPRESENTA VOCE HOJE.
2- CIRCULE A QUE MAIS SE PARECE COM A SUA MAE E COM O SEU PAI.

3) FAGA UMA PESQUISA COM A SUA FAMILIA E PROCURE FOTOS ANTIGAS E
ATUAIS DE MEMBROS DA SUA FAMILIA.
4) REGISTRE, POR MEIO DE DESENHO, A SUA FAMILIA.

4 )




GEOGRAFIA
1. OBSERVE A ILUSTRAGAO E CONTORNE AS BRINCADEIRAS DE QUE
VOCE GOSTA:

2. ALGUNS LUGARES SERVEM PARA AS PESSOAS SE ENCONTRAREM E
REALIZAREM ATIVIDADES JUNTAS.

OBSERVE OS DESENHOS E ESCREVA AS LETRAS QUE COMPLETAM O NOME
DESSES LUGARES.




3. O DIA PODE SER DIVIDIDO EM DIFERENTES PERIODOS: MANHA, TARDE
E NOITE.

OBSERVE AS ILUSTRACOES ACIMA. DEPOIS, MARQUE COM UM XA
ALTERNATIVA CORRETA.
A) NO PERIODO DA MANHA O MENINO:

| Jacoroou. [ JeriNcou. [ ]tomouBanHo.

B) NO PERIODO DA TARDE, O MENINO:

| |estupou. | Jacoroou. | | aumocou.

C) NO PERIODO DA NOITE, O MENINO:

[ Jawmogou. | |roipormiR | |Tomou BaNHO.

4. EM QUE PERIODO DO DIA VOCE REALIZA ESSAS ATIVIDADES.

BRINCAR DORMIR ESTUDAR

][k | [ [ | (] [ |
I 7
o ] [Cfere | [fvore |




ARTE

VOCE SABIA QUE O DESENHO E UMA DAS FORMAS QUE TEMOS PARA NOS
EXPRESSAR?

VAMOS BRINCAR E CRIAR FIGURAS COM AS LINHAS? MAS ANTES
CONHECEREMOS UM POUCO MAIS SOBRE O ARTISTA ROMENO SAUL
STEINBERG!

O ARTISTA SAUL STEINBERG (1914-1999), FOI UM CARTUNISTA FAMOSO,
PRINCIPALMENTE POR SUAS ILUSTRAGOES PARA A REVISTA ESTADUNIDENSE
THE NEW YORKER, FICOU CONHECIDO TAMBEM COMO DESENHISTA E
CARICATURISTA. GOSTAVA DE DESENHAR LINHAS E COM ELAS CRIAR FORMAS.

1) OBSERVE ALGUMAS OBRAS DO ARTISTA:

SEM TITULO, DE SAUL STEINBERG,1948 SEM TITULO, DE SAUL STEINBERG, 1954

2) VAMOS REALIZAR A TECNICA DO “DESENHO CEGO"? PEGUE UM LAPIS E
UTILIZE O ESPACO A SEGUIR, FECHE OS OLHOS E FACA UM DESENHO SEM
OLHAR!




SERA QUE SEU DESENHO VAI FICAR PARECIDO
COM ESSA OBRA DO ARTISTA SAUL STEINBERG?




Triangulo

AS 4 FORMAS GEOMETRICAS BASICAS SAO:

EM UMA FOLHA DE SULFITE FACA UM DESENHO USANDO AS FORMAS
GEOMETRICAS E PINTE BEM COLORIDO.

AN

EXEMPLOS:

7
<

COLAGEM COM FORMAS GEOMETRICAS

ATIVIDADE 2:

19 PASSO: COM A AJUDA DO RESPONSAVEL, RECORTE VARIAS FORMAS
GEOMETRICAS. UTILIZE O QUE TIVER DISPONIVEL EM CASA (REVISTAS,
JORNAIS, PAPEIS COLORIDOS E OUTROS),

2° PASSO: ORGANIZE AS FORMAS GEOMETRICAS E MONTE UM DESENHO NA
FOLHA DE SULFITE.

39 PASSO: APOS A MONTAGEM, COLE O SEU DESENHO.
EXEMPLO:




EDUCAGAO FiSICA

TELEFONE SEM FIO

AS PESSOAS PODEM SE COMUNICAR UMAS COM AS OUTRAS DE VARIOS
MODOS: ORALMENTE (VOZ), POR ESCRITO OU POR MEIO DA LINGUA DE SINAIS
(LIBRAS); ACESSANDO A INTERNET OU USANDO O TELEFONE, ENTRE OUTRAS
OPCOES. EM UMA SOCIEDADE GLOBALIZADA E CONECTADA, E BEM
INTERESSANTE A BRINCADEIRA “TELEFONE SEM FIO”.

NAO SE SABE AO CERTO A ORIGEM DESSA BRINCADEIRA, MAS E POSSIVEL
QUE COINCIDA COM A PROPRIA POPULARIZAGAO DO TELEFONE, QUE SE DEU
POR VOLTA DO FIM DO SECULO XIX E INiCIO DO SECULO XX. NESSE PERIODO,
ALEM DA CONEXAO SER INSTAVEL, A TRANSMISSAO DA VOZ CERTAMENTE
SOFRIA MAIS INTERFERENCIAS E RUIDOS DO QUE ATUALMENTE, SENDO
FREQUENTES OS PROBLEMAS DE COMUNICAGAO.

PROCEDIMENTOS:

FORME UMA RODA COM SEUS PAIS, IRMAOS E/OU PESSOAS QUE ESTEJAM
EM CASA, FORMEM UMA RODA E FIQUEM SENTADOS. UM DOS PARTICIPANTES
COMEGA A BRINCADEIRA. ELE DEVE PENSAR EM UMA FRASE E DIZE-LA
BAIXINHO UMA UNICA VEZ NO OUVIDO DE QUEM ESTIVER AO LADO.

QUEM RECEBEU A MENSAGEM DEVE REPASSA-LA DA MESMA FORMA A
QUEM ESTIVER DO SEU OUTRO LADO E ASSIM POR DIANTE.




O ULTIMO QUE RECEBER A MENSAGEM DEVE REPETI-LA EM VOZ ALTA,
REVELANDO SE ELA CHEGOU CERTA AO SEU DESTINATARIO OU SE SOFREU
ALTERACOES NO MEIO DO CAMINHO.

QUESTOES:

1. AS FRASES CHEGARAM CORRETAS ATE O ULTIMO PARTICIPANTE?

2. SE NAO, O QUE PODE TER ACONTECIDO?

3. QUAIS PROBLEMAS VOCE ACHA QUE PODEM OCORRER SE
TRANSMITIRMOS INFORMAGOES ERRADAS?




) MORTO OU VIVO o )

UM DOS PARTICIPANTES E ESCOLHIDO COMO LIDER E FICARA A FRENTE. E
ELE QUEM VAI DAR AS INSTRUGCOES QUE DEVEM SER OBEDECIDAS PELOS
OUTROS.

QUANDO O LIDER DISSER: "MORTO!", TODOS FICARAO AGACHADOS. QUANDO
O LIDER DISSER: "VIVO!", TODOS DARAO UM PULINHO E FICARAO DE PE. QUEM
NAO CUMPRIR AS ORDENS E ELIMINADO, ATE SOBRAR UM SO PARTICIPANTE,
QUE SERA O VENCEDOR E O PROXIMO LIDER.

O GRAU DE DIFICULDADE DA BRINCADEIRA VARIA CONFORME A VELOCIDADE
EM QUE OS COMANDOS SAO DADOS, LEMBRANDO QUE A SEQUENCIA DAS
ORDENS PODE VARIAR, POR EXEMPLO: “VIVO! VIVO! VIVO! MORTO! MORTO!
VIVO!”. ISSO IRA CONFUNDIR OS JOGADORES E EXIGIRA AINDA MAIS ATENCAO.

CHAME SEUS FAMILIARES PARA BRINCAR.
APOS A BRINCADEIRA, REGISTRE EM FORMA DE DESENHO ESSA ATIVIDADE. (NO
ESPACO ABAIXO OU EM SEU CADERNO).




