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Projeto: Autismo e Educacéo — Método de Portf6lios Educacionais
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As atividades com jogos, brinquedos e brincadeiras ladicas no cotidiano da crianca com
Transtorno do Espectro Autista € muito importante devido a influéncia que os mesmos exercem
frente as motivacOes das criangas TEA/TGD, quando eles estdo envolvidos emocionalmente na
acao, torna-se mais facil e dinamico o processo de desenvolvimento de habilidades, voltadas
para o ensino e aprendizagem. O foco do Projeto: Autismo e Educacdo — Método de Portfolios
Educacionais € demonstrar a insercdo do ludico: jogos, brinquedos e brincadeiras e revelar que
em qualquer contexto voltado para aprendizagem das criancas TEA/TGD é uma proposta
educacional pratica de vivéncia transformadora que pode ser mediada eficazmente, dentro dos

lares, das escolas, clinicas e demais espacos educacionais.

O ludico na construgdo do processo de

4= 0jogo na

) aprendizagem da crianca com TEA/TGD é

, de 0 exercicio do aprender, através do
. um autista desenvolvimento de atividades com

brincadeiras, jogos e brinquedos, a partir
torna a dos aspectos experimentais contidos no

f E aprend |Zagem DCNEI. O desenvolvimento de habilidades
G — . g . da crianga com TEA/TGD e seu
)/ significativa e .. | |
o consequente aprendizado por meio do
B baStante ludico: jogos, brinquedos e brincadeiras na
5: h“\ D dinémica construgdo do processo de aprendizagem,

ocorrem quando ela participa ativamente

de sua aprendizagem. E de extrema importancia que os pais, educadores e terapeutas
proponham desafios e incentivem a participacdo da crianga nas atividades.
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Universidad San Carlos.



Na escola a intervencdo dos educadores é um fator primordial no processo do ensino e
aprendizagem, além da interacdo social das criancas com TEA/TGD. O ludico: jogos,

) brinquedos e brincadeiras na construcéo
Os jogos e as

brincadeiras
» ainda sao as

do processo de aprendizagem sao aspectos
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desenvolvimento das capacidades infantis
de relacdo interpessoal de ser e estar com 0s outros em uma atitude béasica de aceitacéo,
respeito e confianca, e 0 acesso, pelas criangas aos conhecimentos mais amplos da realidade

social e cultural.

No Projeto: Autismo e Educacdo, por meio das atividades propostas no método de Portfélios
Educacionais para criangcas com Transtorno do Espectro Autista, educar é acima de tudo a
inter-relacdo entre os sentimentos, os afetos e a construcdo do conhecimento. Segundo este
processo educativo, a afetividade ganha destaque, pois acreditamos que a interacdo afetiva
ajuda a compreender e desenvolver as habilidades da crianga com TEA/TGD. Como podemos
perceber 0s jogos, os brinquedos e as brincadeiras sdo fontes inesgotaveis de interacdo ludica e
afetiva. Os significados dos jogos e das brincadeiras para a formacdo humana permitem o
desenvolvimento e a aprendizagem da crianca com TEA/TGD. “A introducdo de jogos e
atividades ludicas no cotidiano da crianca com TEA/TGD é muito importante devido a
influéncia que os mesmos exercem frente as mesmas, pois quando elas estdo envolvidas
emocionalmente na ag&o, torna-se mais facil e dindmico o processo de ensino-aprendizagem. O
ludico enquanto recurso pedagdgico na aprendizagem deve ser encarado de forma séria,
competente e responsavel. Os jogos, as brincadeiras e 0s brinquedos, quando usado de maneira
correta, poderdo oportunizar ao educador e ao educando, importantes momentos de

aprendizagem em multiplos aspectos. ISCHKANIAN, (2013, p.05)”.

A formacgdo humana, o desenvolvimento e a aprendizagem da crianca com TEA/TGD, se

tornam relevantes, a partir do momento em que 0s jogos e as brincadeiras vdo surgindo



gradativamente na vida da crianga. Desde os mais funcionais até os de regra, 0S jogos e as
brincadeiras proporcionam experiéncias, possibilitando a conquista e a formacao da identidade
infantil. Em casa, na escola, nas clinicas e nos espacos educacionais, educar uma crian¢a com o
TEA/TGD néo se limita em repassar informagdes ou mostrar apenas um caminho, mas mediar
0s saberes necessarios, para que a crianga com TEA/TGD possa obter consciéncia de si e do
seu entorno. Educar também é oferecer diversas possibilidades para que a crianca com
TEA/TGD possa escolher caminhos compativeis com seus valores, sua visdo de mundo e com
as circunstancias adversas que cada um ira encontrar. Nessa perspectiva, segundo o Referencial
Curricular Nacional da Educacéo Infantil (BRASIL, 1998, p. 30):

O professor é mediador entre as criancas e 0s objetos de conhecimento,
organizando e propiciando espacos e situagdes de aprendizagens que
articulem os recursos e capacidades afetivas, emocionais, sociais e
cognitivas de cada crianga aos seus conhecimentos prévios e aos
contelidos referentes aos diferentes campos de conhecimento humano.
Para uma aprendizagem eficaz é preciso que a crianca com TEA/TGD construa o conhecimento
e assimile os conteldos, neste sentido, 0 método de portfolios do Projeto: Autismo e Educacéo
de Simone Helen Drumond Ischkanian, que para cada atividade, uma caminhada de progresséo
pessoal revela o desenvolvimento de habilidades. O ludico: jogos, brinquedos e brincadeiras na
construcdo do processo de aprendizagem da crianca com TEA/TGD, é uma perspectiva
educacional excelente. Os brinquedos, as brincadeiras e 0s jogos, sdo recursos para facilitar a
aprendizagem, essa perspectiva deve ser mediada de maneira ludica, para a crianga com
TEA/TGD. Adquirir um aspecto significativo e afetivo no curso do desenvolvimento de suas
habilidades, ja que ela se modifica de ato puramente transmissor ao ato transformador, em

ludicidade, denotando-se, portanto em jogos e brincadeiras.

. . Por meio do universo lidico, a crianca com
O jogo na ¢

TEA/TGD comega a expressar-se com maior

educagao de facilidade, ouvir, respeitar e da sua forma,
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possa aprender brincar. Em contrapartida, em um ambiente sério e
divertindo_se sem motivagdes, a crianca com TEA/TGD acaba
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Interaglr com a incerteza de uma educagéo fincada em objetivos
N o outro. abstratos, ninguém desenvolve habilidades coesas.
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Como educadora especialista nas perspectivas educacionais para inclusdo, exponho que é
possivel, qualquer pai, mae, educador ou profissional, constatar que por meio de uma holistica
embasada na pedagogia do amor e das fundamentagdes tedricas voltadas para inclusdo e das
técnicas e metodologias para o TEA/TGD, que a crianga com TEA/TGD brinca daquilo que
vive. Ela extrai sua imaginagdo ludica de seu dia-a-dia, portanto, as criancas com TEA/TGD,
que tem a oportunidade de brincar e jogar, estdo mais dispostas para obter melhores resultados
no desenvolvimento de suas habilidades. A acdo do “jogar e do brincar” leva a crianca com
TEA/TGD a experimentar, descobrir, inventar, aprender e desenvolver o pensamento e a
concentracdo, além da satisfagdo de brincar com objetos criados especialmente para elas. “So
brincando é que ela vai comecar a perceber o objeto ndo da maneira que ele ¢, mas como
desejaria que fosse. BOMTEMPO, (2000, pg.61)”. O ludico: jogos, brinquedos e brincadeiras
na construcdo do processo de aprendizagem da crianca com o TEA/TGD sdo tdo importantes
quanto a alimentacdo, higiene e salde, que sdo vitais para o desenvolvimento do ser humano,
pois estes constroem a base, que auxiliard o desenvolvimento de habilidades para projecdo de

perspectivas educacionais.

Simone Helen Drumond Ischkanian ‘

O manuseio dos materiais e o auxilio
das pistas visuais dos jogos
escolhidos mantém a atencao dos
autistas sobre o que lhes esta sendo

apresentado

Se houver recusa ou desinteresse,

nao deve haver continuidade daquele
jogo. Pode ser apresentado

novamente em outra ocasiao.

Eles demonstram alegria quando
vencem um desafio.

Eles solicitam ajuda do adulto, muitas
vezes com o olhar, demonstrando
fazer compartilhamento e saber que
aquele adulto pode lhes
auxiliar (confianca).



O LUDICO: JOGOS, BRINQUEDOS E BRINCADEIRAS NA CONSTRUCAO DO
PROCESSO DE APRENDIZAGEM DAS CRIANCAS COM TRANSTORNO DO
ESPECTRO AUTISTA/ TRANSTORNO GLOBAL DO DESENVOLVIMENTO

As criancas com TEA/TGD aprendem de forma particular, dentro desta
perspectiva é necessario observar e compreender os mecanismos de repeticéo,

imitacédo e exploracédo sensorial.

ITEM OBSERVACOES:

REPETICAO

IMITACAO

EXPLORACAO
SENSORIAL

Registro pessoal da crianca TEA/TGD:

ATIVIDADES LUDICAS MOTORES | HABILIDADES DESENVOLVIDAS

ATIVIDADES LUDICAS COGNITIVAS | HABILIDADES DESENVOLVIDAS




ATIVIDADES LUDICAS DE HABILIDADES DESENVOLVIDAS
COMUNICACAO

ATIVIDADES LUDICAS DE HABILIDADES DESENVOLVIDAS
LINGUAGEM ORAL

ATIVIDADES LUDICAS COGNITIVAS | HABILIDADES DESENVOLVIDAS

ISCHKANIAN, Simone Helen Drumond
Projeto: Autismo e Educacdo — Método de Portfolios Educacionais
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Jogo: Dado das a¢Ges motivadoras para a crianga com TEA/TGD

PULAR: Ajudar a crianca com TEA/TGD a pular bem alto a segurando pelo tronco, ou
segurando em suas maos enquanto ela pula em uma pequena na cama elastica, ou ainda
pulando sentada em cima de uma bola.

RODAR: Girar em torno do proprio eixo com a crianga com TEA/TGD em seu colo.

CAIR: Levantar a crianca e gentilmente deixa-la cair em seguranca sobre um conjunto de
almofadas, pufes ou colchdes.

BALANCAR: Balanca-la em seus bracos para uma lado e para outro, ou balancé-la para frente
e para tras em seu colo enquanto vocés estdo sentados em uma bola de fisioterapia, ou ainda
balanga-la em uma rede no quarto.

APERTAR: Oferecer massagens com diferentes tipos de movimentos e intensidades de
pressdo nas diversas partes do corpo da crianca.

CAVALO (ou PASSEAR): Levar a crianga com TEA/TGD para andar de cavalinho em suas
costas.

CAIR SORRIR
BE
i
PISCAR l
| P
BALANCAR] PULAR PASSEAR| BEIJAR

RODAR ANDAR




Jogo: Dado das agbes motivadoras para a crianga com TEA/TGD
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Jogo: Dado das ag6es motivadoras para a crianga com TEA/TGD
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No inicio,  necessario garantir marcos

basicos do desenvolvimento:
Nome:

Atividade:

Objetivo:

ITEM OBSERVACAO

Busca (interagaoe
proposito.)

Representacao mental
(imagem e conceito)

Constancia perceptiva e
objeto permanente
(tempo e espaco)

Rela¢do bidimensional ou
tridimensional
(volume e planos)

Imagem 1 — ISCHKANIAN, Simone Helen Drumond, 2014. p. 9. Publicado em: http://pt.slideshare.net/SimoneHelenDrumond/75-jogos-e-
brincadeiras-na-aprendizagem-do-autista-por-simone-helen-drumond.
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Conteudo:

Datas das aplicagoes desses conteudos:

LYael conibisunil vl st snsb e L YO wovealensadvonon DR wsesslvenilinss
ITEM OBSERVACAO
Busca

(interagdo e proposito)

Representacao mental
(imagem e conceito)

Constancia perceptiva e
objeto permanente
(tempo e espaco)

Relacao bidimensional ou
tridimensional
(volume e planos)

Outras observagoes:

Imagem 2 — ISCHKANIAN, Simone Helen Drumond, 2014. p. 10. Publicado em: http://pt.slideshare.net/SimoneHelenDrumond/75-jogos-e-
brincadeiras-na-aprendizagem-do-autista-por-simone-helen-drumond.
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PLANEJAMENTO DE ATIVIDADE LUDICAS

DATA CONTE(J DO OBJETIVO OBSERVACGES
Esconde- Consciéncia
esconde corporal

Pega-pega Consciéncia

corporal

Boliche Intencionalidade
de acdo.

Bola no cesto | Intencionalidade
de acdo

Disco Funcionalidade
manual

Tunel Compreensao de
instrugdo

Encaixes Funcionalidade
manual

Montagens Funcionalidade
manual

Pescaria Funcionalidade
manual
Inicio de

Bolas compreensio de

regras

Imagem 3 — ISCHKANIAN, Simone Helen Drumond, 2014. p. 11. Publicado em: http://pt.slideshare.net/SimoneHelenDrumond/75-jogos-e-

brincadeiras-na-aprendizagem-do-autista-por-simone-helen-drumond
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A partir das intervengoes contidas no

planejamento.
A.T *EE*J-I (A‘O: Ewolx__
’,_ > ey E possivel inserir jogos
trora e M e S JOGOS E AS PESSOAS AUTISTAS que estimulem as
fw.;:?,lm:é&d,ﬂf SIMONE HELEN DRUMOND ISCHKANIAN opera 9698 mentais.
PLANEJAMENTO DE ATIVIDADE LUDICAS
| DATA | CONTEUDO | OBJETIVO | OBSERVAGOES |
g Jogos de
| csconds | O comparacao;
Pega-pega Consciencia
Boliche | ntencion JOQOS de
et classificacao;
Disco [ Fun
el [ ™ Jogos de seriacao;
Encaixes ‘Lv"‘—'vt"'-""ffﬂ-»'
Montagens | Funcionsidade Jogos de associacao;
Pescaria Funcionalidade
manual
solms | s | ' Jogos discriminativos.

Imagem 4 — ISCHKANIAN, Simone Helen Drumond, 2014. p. 13. Publicado em: http://pt.slideshare.net/SimoneHelenDrumond/75-jogos-e-

brincadeiras-na-aprendizagem-do-autista-por-simone-helen-drumond

Na educacdo de uma crianca com TEA/TGD, o brincar é um potente veiculo de aprendizagem
experiencial, visto que permite, atraves do ludico, vivenciar a aprendizagem como processo
social. A proposta do ludico: jogos, brinquedos e brincadeiras na construcdo do processo de
aprendizagem das criancas com TEA/TGD, é promover uma alfabetizacdo significativa na
pratica educacional, incorporar o conhecimento através das caracteristicas do conhecimento do
mundo. O ladico promove o desenvolvimento de habilidades, além do conhecimento,
oralidade, pensamento e o sentido. Entretanto, compreender a relevancia do brincar possibilita
aos pais, educadores e especialistas, intervir de maneira apropriada, ndo interferindo e
descaracterizando o prazer que o ludico proporciona. Portanto, o brincar utilizado como recurso
pedagdgico ndo deve ser dissociado da atividade ludica que o compde, sob o risco de

descaracterizar-se.
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PLANEJAMENTO DE ATIVIDADES COM AMPLA
CAPACIDADE VISIAL
Objetivo: Desenvolver o raciocinio.

DATA | CONTEUDO OBJETIVO OBSERVAGOES

Desenvolvero

raciocinio, por

meio de jogos,

brincadeiras e

atividades

ludicas, onde os

desafios

desenvolvam-se

gradativamente.

Imagem 5 — ISCHKANIAN, Simone Helen Drumond, 2014. p. 15. Publicado em: http://pt.slideshare.net/SimoneHelenDrumond/75-jogos-e-
brincadeiras-na-aprendizagem-do-autista-por-simone-helen-drumond.
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PLANEJAMENTO DE ATIVIDADES COM AMPLA
CAPACIDADE VISIAL
Objetivo: Desenvolver o o poder de decisao.

DATA | CONTEUDO OBJETIVO OBSERVAGOES

Permitir a

compreensao do

contexto ludico

trabalhado, para

valer-se do seu

poder de decisao

para expressar

seus saberes no

contexto da

atividade.

Imagem 6 — ISCHKANIAN, Simone Helen Drumond, 2014. p. 17. Publicado em: http://pt.slideshare.net/SimoneHelenDrumond/75-jogos-e-
brincadeiras-na-aprendizagem-do-autista-por-simone-helen-drumond.
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PLANEJAMENTO DE ATIVIDADES LUDICAS COM APRENDIZAGEM:

DATA | CONTEUDO OBJETIVO OBSERVAGOES
Realizar
Tangram atividades de
exploragao livre
Sugestdo de (formas,
leitura: texturas,
tamanhos)
Livro de :
. Construir
Ingrid ;
) diferentes e
Bellinghausen | ‘
diversas figuras
Identificar e
construir formas
geometricas.

Imagem 7 — ISCHKANIAN, Simone Helen Drumond, 2014. p. 27. Publicado em: http://pt.slideshare.net/SimoneHelenDrumond/75-jogos-e-
brincadeiras-na-aprendizagem-do-autista-por-simone-helen-drumond.



O LUDICO: JOGOS, BRINQUEDOS E BRINCADEIRAS NA CONSTRUCAO DO
PROCESSO DE APRENDIZAGEM DAS CRIANCAS COM TRANSTORNO DO
ESPECTRO AUTISTA/ TRANSTORNO GLOBAL DO DESENVOLVIMENTO

Nome:

CONTEUDO (S) Serra, serra, serrador,

() Perceber e expressar
OBJETIVO (S) sensacoes,  sentimentos ¢

pensamentos por meio do
contexto ludico..

8191150 i () Pommemmmm———

lllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll

Brincar no colo de serra,serra,
PROCEDIMENTO | serrador, a partir da posi¢ao

METODOLOGICO | semi sentada, frente a frente com
o/a educador (a).

( ) Nenhum  ( )Cadeira
RECURSOS 10811 o ( ———

AVALIANDOA
ATIVIDADE

ISCHKANIAN, Simone Helen Drumond
Projeto: Autismo e Educacédo — Método de Portfolios Educacionais
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Nome:

CONTEUDO (S) Rolando a bola,

( ) Perceber e expressar
OBJETIVO (S) |sensacoes,  sentimentos ¢
pensamentos por meio do
contexto ludico..

() Qutra (8)sussiamususeiis:

lllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll
llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll
oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

A partir da posicao lateral,
PROCEDIMENTO | favorecer o rolar, fazendo a
METODOLOGICO | crianga seguir um objeto (bola)

( ) Nenhum () Bolas
RECURSOS (OO S) i

AVALIANDOA
ATIVIDADE

ISCHKANIAN, Simone Helen Drumond
Projeto: Autismo e Educacédo — Método de Portfolios Educacionais
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Nome:

CONTEUDO (S) Nadando no seco,

() Perceber e expressar
OBJETIVO (S) |sensagoes,  sentimentos ¢
pensamentos por meio do
contexto ludico..

REBT ) (e p———

llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll
lllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll
ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Favorecer o “ nadar a seco”, de
PROCEDIMENTO | barriga para baixo.
METODOLOGICO | Orientar a crianga quanto ao
movimento de bragos e pernas.

( ) Nenhum () Colchonete
RECURSOS R ot () ——

AVALIANDOA
ATIVIDADE

ISCHKANIAN, Simone Helen Drumond
Projeto: Autismo e Educacdo — Método de Portfolios Educacionais
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Nome:

CONTEUDO (S) Arremessando brinquedos,

( ) Perceber e expressar
OBJETIVO (S) sensagoes,  sentimentos C
pensamentos por meio do
contexto ludico..

B2 o] () —————

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Sentar no bebé conforto, e
PROCEDIMENTO | ofertar brinquedos para a crianca
METODOLOGICO | arremessar no chao. Orientar a

crianga quanto a  atividade
descjada, por meio  da
aprendizagem por modelagem.

( ) Nenhum ( ) Bebé conforto
RECURSOS ( ) Brinquedos ( ) Cadeirinha
R 3.1 1u ¢ [ () Fc—

AVALIANDOA
ATIVIDADE

ISCHKANIAN, Simone Helen Drumond
Projeto: Autismo e Educacdo — Método de Portfolios Educacionais



Jogo do carrinho das letras do alfabeto

Jogo do alfabeto do ratinho (dobradura e coordenacdo motora com rastreamento
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Simone Helen Drumond Ischkanian
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O LUDICO: JOGOS, BRINQUEDOS E BRINCADEIRAS NA CONSTRUCAO DO
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Simone Helen Drumond Ischkanian
Projeto: Autismo e Educacdo — Método de Portfolios Educacionais

Escola:
Aluno (a):
Professora:

Série: Idade:

LIVRO DOS NUMEROS

DESEMPENHO:

PARTICIPACAO:

OBSERVACOES:

SIMONE HELLEN DRUMOND ISCHKANIAN

Fonte: http://pt.slideshare.net/SimoneHelenDrumond/318-planejamento-para-autistas-simone-

helen-drumond-ischkanian
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Simone Helen Drumond Ischkanian
Projeto: Autismo e Educacdo — Método de Portfolios Educacionais

Escola:
Aluno (a):
Professora:

Série: Idade:

CAIXINHAS DOS NUMEROS

Material:

10 caixas de fésforos iguais, coloridas ou encapas. Na tampa de cada
caixa, encontra-se um numero de 1 a 10 em relevo. No interior de cada

Coloque objetos exatamente iguais entre si, em quantidade ]

caixa a leitura no nimero escrito em caixa alta.

correspondente ao nimero inscrito na tampa.

SEQUENCIA DE NUMEROS

Otimo para trabalhar:

SIMONE HELLEN DRUNMOND ISCHKANIAN

* Sequéncia numérica,

* Antecessor e sucessor

Fonte: http://pt.slideshare.net/SimoneHelenDrumond/318-planejamento-para-autistas-simone-
helen-drumond-ischkanian
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Simone Helen Drumond Ischkanian
Projeto: Autismo e Educacdo — Método de Portfolios Educacionais

Escola:
Aluno (a):
Professora:

Série: Idade:

JOGO DAS CORES

Material

Quadrinhos de EVA de 6 cores diferentes
1 dado com nimeros
1 dado de cores ( as mesmas cores dos quadrinhos)

Como se joga:

* Formar equipes de 6 ou mais jogadores;

* Escolhe-se quem vai iniciar o jogo;

* O aluno joga os dois dados: O de nimero representa a quantidade de
pecas que ira pegar e o de cores indica a cor dos quadrinhos;

* Quando encerrar a partida, cada aluno conta suas pegas e registra no
caderno ou numa tabela de pontos da turma;

Pode registrar o total ou registrar por cores e depois fazer a somatéria das
pecas.

Variagao: Pode-se estipular um valor para cada cor e no final do jogo

SIMONE HELLEN DRUMOND ISCHKANIAN

calcular os pontos obtidos.

Fonte: http://pt.slideshare.net/SimoneHelenDrumond/318-planejamento-para-autistas-simone-
helen-drumond-ischkanian
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Simone Helen Drumond Ischkanian
Projeto: Autismo e Educacdo — Método de Portfolios Educacionais

Escola:
Aluno (a):
Professora: !
Série: Idade: i
1 (

RELACAO NUMERO E NUMERAL ATE 10

Objetivos:
- Desenvolver a atencao e percepcao;

- Estabelecer relagao numero x
quantidade;

- Contar e conhecer 0s nimeros até
10;

- Desenvolver a coordenacao motora.

O jogo pode ser jogado individual ou em dupla.

SIMMONE HELLEN DRUMOND ISCHKANIAN

A crianca devera encaixar a pétala na flor de acordo com o algarismo
correspondente a quantidade.

Fonte: http://pt.slideshare.net/SimoneHelenDrumond/318-planejamento-para-autistas-simone-
helen-drumond-ischkanian
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Simone Helen Drumond Ischkanian
Projeto: Autismo e Educacdo — Método de Portfolios Educacionais

Escola:
Aluno (a):
Professora:
Série:

DOMINO DAS CORES

O dominé reciclado € um jogo muito bom porque trabalha regras, facilita a
nomeacao das cores, discriminacao visual, coordenacgao, concentracao e a
correspondéncia um a um.

Material:

- 56 tampinhas de refrigerante, coladas de duas em duas;
- 7 pedacos de EVA de cores diferentes
- 8 circulos de cada cor do EVA colados na tampinha.

Numero de jogadores:

4 criangas

SIMMONE HELLEN DRUMOND ISCHKANIAN

Como jogar:
O jogo segue as regras do domino tradicional.

Fonte: http://pt.slideshare.net/SimoneHelenDrumond/318-planejamento-para-autistas-simone-
helen-drumond-ischkanian
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Simone Helen Drumond Ischkanian
Projeto: Autismo e Educacdo — Método de Portfolios Educacionais

Escola:
Aluno (a):
Professora:

Série: Idade:

RESTA UM

Material

-1 Bandeja de ovos ( 30 ovos)
- 29 bolinhas de desodorante rollon

Objetivo

Deixar apenas uma bolinha no tabuleiro.
Como se joga:

Para eliminar uma bolinha, vocé precisa "pular” sobre ela, sempre na
horizontal ou na vertical, terminando em um espago vazio. A peca que foi
"saltada” é retirada do tabuleiro.

E um quebra-cabeca no qual o objetivo é, através de movimentos validos,
deixar apenas uma pecga no tabuleiro.

O jogo acaba quando nao é possivel fazer nenhum movimento. Nesta

SIMONE HELLEN DRUMOND ISCHKANIAN

ocasiao, o jogador ganha se restar apenas uma peca no tabuleiro.

Fonte: http://pt.slideshare.net/SimoneHelenDrumond/318-planejamento-para-autistas-simone-

helen-drumond-ischkanian
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Simone Helen Drumond Ischkanian
Projeto: Autismo e Educacdo — Método de Portfolios Educacionais

Escola:

Aluno (a):
Professora:
Série: Idade:

PIZZA et

Para trabalhar no¢ao de fracao e adigao e subtragcdo com denominadores
iguais.

COMPLETE OS NUMEROS

Cartelas plastificadas para
trabalhar numero e numeral.

O aluno devera preencher os
quadrinhos com o numero
correspondente usando caneta
para quadro branco.

SIMONE HELLEN DRUNMOND ISCHKANIAN

Fonte: http://pt.slideshare.net/SimoneHelenDrumond/318-planejamento-para-autistas-simone-

helen-drumond-ischkanian
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Simone Helen Drumond Ischkanian
Projeto: Autismo e Educacdo — Método de Portfolios Educacionais

Escola:
Aluno (a):
Professora:

Série: Idade:

SELECAO CORES E FORMAS

Materiais:

- Prendedores de roupas
- Quadrados

- Circulos

- Triangulos

Trabalha:

Classificagao, discriminagao visual, coordenagao viso-motora, atengao e
concentracao.

Sugestbes para trabalhar:
* Separar os objetos por cor;

SIMONE HELLEN DRUMOND ISCHKANIAN

*Separar os objetos por formas.
* Misturar os objetos e pedir a crianca que classifique, colocando o
prendedor de acordo com a cor da forma geométrica.

Fonte: http://pt.slideshare.net/SimoneHelenDrumond/318-planejamento-para-autistas-simone-
helen-drumond-ischkanian
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PROCESSO DE APRENDIZAGEM DAS CRIANCAS COM TRANSTORNO DO
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Simone Helen Drumond Ischkanian
Projeto: Autismo e Educacdo — Método de Portfolios Educacionais

Escola:
Aluno (a):
Professora:

Série: Idade:

JOGO: CACA BICHOS t‘

Material:

- 1 tabuleiro com 19 imagens de
animais

- 19 tampinhas de Nescau com
0 nome dos animais em letra
mailscula e letra miniscula. [

Como jogar:

As tampinhas de Nescau, com os nomes dos animais, devem ficarfh
espalhadas sobre a mesa e viradas para baixo. A crian¢a escolhe uma,
tampinha, |@ o nome do animal e procura no tabuleiro o animal

SIMMONE HELLEN DRUMOND ISCHKANIAN

correspondente. Se acertar, cobre o animal com sua tampinha. Se errar,
coloca a tampinha de volta na mesa.

Fonte: http://pt.slideshare.net/SimoneHelenDrumond/318-planejamento-para-autistas-simone-

helen-drumond-ischkanian



O LUDICO: JOGOS, BRINQUEDOS E BRINCADEIRAS NA CONSTRUCAO DO
PROCESSO DE APRENDIZAGEM DAS CRIANCAS COM TRANSTORNO DO
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Simone Helen Drumond Ischkanian
Projeto: Autismo e Educacdo — Método de Portfolios Educacionais

Escola:

Aluno (a):

Professora:

Série: Idade: T -
CARTELAS E ALFABETO MOVEL IMANTADO “

B, AN

Cartelas plastificadas e com ima
colado na parte de tras. A
crianga pode escrever as
palavras usando pincel para
quadro branco ou usando o

alfabeto mével com ima no plano
inclinado imantado.

JOGO: SILABAS DE ENCAIXE

SIMONE HELLEN DRUMOND ISCHKANIAN

Fonte: http://pt.slideshare.net/SimoneHelenDrumond/318-planejamento-para-autistas-simone-
helen-drumond-ischkanian
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Simone Helen Drumond Ischkanian
Projeto: Autismo e Educacdo — Método de Portfolios Educacionais

Escola:
Aluno (a):
Professora:

Série: Idade:

IMAGEM/PALAVRA

Fichas de encaixe recortadas
com figuras do lado esquerdo
e palavras do lado direito. Cada
parte com ima colado atras.
Todas as palavras sao

formadas com silabas simples

LUVAS

Luvas para contagao de
histérias

SIMMONE HELLEN DRUMOND ISCHKANIAN

Fonte: http://pt.slideshare.net/SimoneHelenDrumond/318-planejamento-para-autistas-simone-
helen-drumond-ischkanian
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Simone Helen Drumond Ischkanian
Projeto: Autismo e Educacdo — Método de Portfolios Educacionais

Escola:
Aluno (a):
Professora:

Série: Idade:

JOGO VIRA-SILABAS

O jogo trabalha: selecao de cores, contagem, formagéo de
palavras, leituras e calculos envolvendo dinheiro.

Materiais

* Pequenos circulos feitos de cabo de pa coloridos
* silabas coladas de um lado dos circulos.

* Cédulas pequenas ( de 2, 5, 10, 20, 50, 100 REAIS)

Como jogar:
O jogador que comeca a partida, langa o dado e vira os circulos de acordo g
com a quantidade sorteada. Se o aluno conseguir formar uma ou mais |
palavras com as silabas viradas, devera ler a palavra, anota-la na tabela *
de palavras e recebera R$ 2,00 por cada silaba da palavra. A medida que

SIMONE HELLEN DRUMOND ISCHKANIAN

o aluno for acumulando notas de R$ 2,00, ele devera troca-las por notas
de valores maiores.

Fonte: http://pt.slideshare.net/SimoneHelenDrumond/318-planejamento-para-autistas-simone-
helen-drumond-ischkanian
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